Odbor pratel SK SLAVIA Praha v Brandyse nad Orlici, z.s.

www.slaviabrandys.cz

TURNAJ V KRIZOVEM MARIASI,

ktery se kona ¥ SObotu 09.11.2024 od 13:00 hodin,

Hospoda - Sudislav nad Orlici
Prezence je od 12:00 — 12.45hodin,

PRAVIDLA:

Hraje se ,,KORUNOVY* marias.
Hraji se ¢tyfi kola po 50 minutach, po poslednim kole je prestavka s obcerstvenim na
naklady poradatele. Zahajeni a ukonceni hraciho kola bude oznameno zvukovym
signalem.

Pred zahajenim kazdého kola urci pocitac hracum hraci stoly a mista u nich.

Jako prvni rozdava hrac¢ ,,A“, nemicha se. Rozehrana hra se pri ukon¢eni ¢asového
limitu dohrava.

Pri chybném rozdani se rozdava ten samy hrac znovu. Za chybné rozdani se povazuje i
nechténé otocena karta rozdavajicim pri rozdavani.

Volit je mozno jakoukoliv kartu, nebo kteréhokoliv hrace u stolu.

Voli se pouze ze ¢tyfech karet. Volici hra¢ nemuze volit takzvané ,,z lidu“, volil by totiz
partnera z 5 karet /nepovolena vyhodal.

Pri volbé hrac odlozi volenou kartu na stil, opta se “barva“ a po odsouhlaseni sdéli
spoluhracum co voli - odlozenou kartu ukaze.

BETL a DURCH se hraji bez FLEKU.

BETL a DURCH se hlasi v momenté, kdy hra¢, ktery voli se pta na barvu, v poradi BETL
a vy$si hra DURCH s kartou, nejvyssi hra DURCH s chytrym.

DURCH s kartou, musi volajici uhrat min. 6 Stychu, jinak prohranou hru plati sam.
DURCH s chytrym, poslednich stychem pousti chytrého, nebo uhraje vSechny stychy
sam.

BETL. Po odehrani prvniho stychu a vyneseni karty do druhého stychu se pokladaji
karty na sul a hraje se dal. Nemluvi se.

Vsechny ostatni hry se hraji FLEK-RE.

Neni povinnost hlasit STO.

Pokud je ohlasena SEDMA a neni na ni RE, stava se obycejnou trumfovou kartou a
nemusi se hrat poslednim stychem.

Pokud se hlasi sto a sedma, hraje se jen hra na kterou je flek RE. Mluze se hrat jen
stovka, nebo jen sedma, nebo obhoji.

Pocitani: hra = 1 K¢, stovka 4 K¢, sedma 4 K¢, ticha sedma 2 K¢

Pokud ve vyflekované hfe se uhraje stovka nasobi se hra dvémi.

CERVENE se poéitaji dvojnasob.

Kazda desitka pod nebo nad stovku se pocita jako vyflekovana hra a nasobi se poCtem
uhranych desitek.

NejvysSsi mozna platba v jedné hre, (tzv.“strop“), je stanovena na 50,- Kc.

Pfi chybé ve hre, tzv.“renonc* (nepfiznani barvy, nedodrzeni prebijeni karet, pfedhozeni
karty), zaplati ten hrac, ktery jej zpusobil, ostatnim hracum u stolu za vyflekovanou hru
— hra se nedohrava.

Do kazdého kola nastupuje hra¢ s 100,- K& v mincich. Pokud v priubéhu hry nema na
placeni, vklada dalsi obnos 50,- K¢, ten se zapise do vysledkového listu.

Po ukonceni kazdého kola se u kazdého hraciho stolu provede verejny soucet zbylych
penéz, stav se zapise do vysledkového listu. Za zapis a jeho odevzdani organizatorim
zodpovida vzdy hrac ,,A“.

Vitézem turnaje se stava hrac s nejvyssi vyhranou c¢astkou po ¢tvrtém kole, stejnym
zpusobem se stanovi pofadi na dal§ich mistech.

Pri hie je zakazano zbytecné mluvit, ukazovat karty po hre.

Pokud se nedohodnou hracéi u stolu, resi pripadné rozpory organizacni vybor turnaje.
Pocet hracich mist je omezen, prihlasky se prljlmajl dle prichodu az do naplneni
kapacity salu.
CENY: Vécné ceny dle umisténi a vlastniho vyb
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